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ABSTRAK 

 

Prosedur administrasi yang dikenal dengan Penerimaan Peserta Didik Baru 

(PPDB) setiap tahun digunakan di lembaga pendidikan untuk memilih calon peserta 

didik baru yang akan melanjutkan studinya.. 

Rancang Bangun Sistem Informasi Penerimaan Peserta Didik ini merupakan sebuah sis-

tem yang diciptakan dengan tujuan untuk meminimalkan masalah dengan sistem infor-

masi lama. Metode yang digunakan dalam perancangan penerimaan peserta didik baru 

ini menggunakan pendekatan berorientasi objek atau OOAD dengan memakai model 

Rational Unified Process (RUP) serta didukung dengan Unified Modeling Language 

(UML) untuk melakukan proses rekayasa perangkat lunak dengan struktur yang baik. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa desain sistem dapat bersifat praktis, membantu 

dalam penerimaan siswa baru, dan memberikan solusi untuk masalah yang muncul se-

hingga sistem dapat dipakai dimana saja dan kapan saja dibutuhkan. 

 

Kata Kunci: Rancang Bangun Sistem Informasi, Sistem Informasi PPDB, Berbasis 

Website 

 

 

ABSTRACT 

 

An administrative procedure known as New Student Admission (PPDB) is used 

annually at educational institutions to choose prospective new students who will ad-

vance their study. 

This Student Acceptance Information System Design is a system that was created 

with the aim of reducing the problems that existed in the previous information system. 

The method used in designing the acceptance of new students uses an object-oriented 

approach, or OOAD, using the Rational Unified Process (RUP) model and is supported 

by the Unified Modeling Language (UML) to carry out a software engineering process 

with a good structure.. 

The results of this study indicate that the design of the system can be practical, as-

sist in the acceptance of new students, and provide solutions to problems that arise so 

that the system can be used whenever and wherever it is needed. 

 

Keywords: Information System Design, PPDB Information System, Website-Based 

 

mailto:ozmadelonge@gmail.com1


INFORMASI (Jurnal Informatika dan Sistem Informasi) Volume 15 No.1 / Mei / 2023 

60 

1. PENDAHULUAN 

Dengan perkembangan Teknologi Informasi dan Sistem Informasi yang semakin 

berkembang, siapapun dapat mengakses informasi dari berbagai negara hanya dengan 

duduk di rumah dan menggunakan internet, mulai dari perkantoran, rumah sakit, 

fasilitas industri, dan beberapa perusahaan besar yang telah beralih ke sistem berbasis 

komputer termasuk di dunia pendidikan. Sistem informasi memegang peranan penting 

untuk memberikan informasi yang berarti untuk tujuan operasional dan manajerial tidak 

terlepas pada lembaga pendidikan. 

Website adalah suatu jenis media yang terdiri dari beberapa halaman yang saling 

berhubungan yang berfungsi sebagai tempat menampilkan informasi baik berupa teks, 

foto, video, audio, atau gabungan dari semuanya (Elgamar, 2020). Dengan penggunaan 

website ini, sekolah dapat berkomunikasi dengan pemangku kepentingan dan 

menyampaikan informasi terkini, akurat, dan cepat. Selain itu, website tersebut dapat 

digunakan sebagai media promosi untuk memperlihatkan kualitas dan keunggulan 

sekolah terlebih untuk informasi pendaftaran. 

Menurut (Marzuqi, 2013) PPDB adalah bagian dari proses administrasi tahunan 

yang bertujuan untuk memilih calon siswa yang memiliki nilai akademik yang memadai 

agar dapat melanjutkan pendidikan ke jejang berikutnya. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Lugina Rancaekek berada di Jl. Raya 

Majalaya-Rancaekek N0. 5, Bojongloa, Kec. Rancaekek, Kabupaten Bandung, Jawa 

Barat. Yang dimana terdapat 53 Guru termasuk Staff dan Kepala Sekolah, 233 peserta 

didik pada tahun ajaran 2019-2020, 195 pada tahun ajaran 2020-2021 dan 156 pada 

tahun ajaran 2021-2022. 

Selain dari jumlah peserta terdapat pula 30 ruang kelas, 6 Jurusan diantaranya 

Perbankan Syariah, RPL, Teknik Kendaraan Ringan, Teknik Sepeda Motor, Teknik 

Permesinan, dan  Desain Komunikasi Visual. Terdapat beasiswa bagi calon siswa yang 

berprestasi pada bidang akademik maupun non akademik, hafidz Qur’an, keluarga 

ekonomi tidak mampu, dan lain sebagainya. 

Adapun pada saat ini informasi mengenai sekolah hanya dapat dijangkau oleh 

masyarakat sekitar, meskipun sudah ada beberapa platform seperti Instagram, website, 

dan juga banner tetapi tetap saja informasi yang didapat masih kurang, dalam segi 

promosi pun masih membagikan selebaran kertas brosur. 
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Pendaftaran di SMK Lugina Rancaekek ini dibagi kedalam 2 tahap dimana pada 

tahap pertama calon pendaftar mengsisi formulir yang sudah disediakan oleh pihak 

Sekolah, dengan membawa persyaratan , lalu pada tahap ke 2 calon peserta didik 

melengkapi persyaratan sebelumnya. Setelah itu calon peserta didik akan di seleksi 

dengan cara di wawancara untuk memastikan jurusan yang nanti akan diambil. 

Kemudian formulir dan persyaratan tersebut di catat oleh Pegawai kedalam buku 

PPDB, setelah itu formulir diseleksi sesuai jurusan yang akan diambil, lalu Pegawai 

menginputkan data formulir tiap jurusan ke dalam Ms.Excel. 

Menurut peneliti, setelah mengamati sistem yang sedang berjalan ditemukan 

adanya kelemahan, diantaranya: untuk melakukan pendaftaran, calon peserta didik baru 

diharuskan  untuk hadir secara langsung ke sekolah, terbatasnya Waktu Pelayanan yang 

hanya dilayani di sekolah dan hanya pada saat jam kerja saja, Media informasi yang 

sekarang masih terbatas jangkauannya, Pencatatan data yang masih manual yang 

mampu menyebabkan tejadinya penumpukkan, dan kesalahan penulisan serta 

membutuhkan waktu yang sangat banyak. 

Berdasarkan kelemahan yang terdapat di SMK Lugina Rancaekek penulis akan 

membuat Rancang Bangun Penerimaan Peserta Didik Baru berbasis Website. Rancang 

Bangun ini dirancang untuk melengkapi Sistem PPDB yang sedang berjalan, sehingga 

kelemahan-kelemahan yang ada dapat diminimalisir melalui PPDB secara online. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Untuk menjelaskan keadaan yang ada dan sistem yang sekarang digunakan, maka 

metode deskriptif digunakan dalam penelitian ini, yang mencakup observasi, 

wawancara, dan studi literatur sebagai teknik pengumpulan datanya.. 

Penelitian ini memadukan konsep RUP (Rational Unified Process) dengan 

pendekatan pengembangan OOAD (Object Oriented Analysis and Design). Paradigma 

pengembangan RUP memiliki empat tahap: konsepsi, elaborasi, konstruksi, dan transisi. 

Model pengembang UML (Unified Modeling Language), model lain juga digunakan 

dalam penelitian ini. yang merupakan Bahasa pemodelan tipe grafis yang akan 

menampilkan model-model dalam bentuk notasi-notasi gambar (Pandia, 2019) yang 

dibantu beberapa diagram seperti Class Diagram, Activity Diagram, Use Case Diagram 

dan Sequence Diagram. 
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Gambar 1: Rational Unified Process  

Sumber: Wazlawick (Wazlawick, 2014) 

  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Dari hasil penelitian bahwa proses bisnis saat ini masih menggunakan proses 

manual. Untuk mendaftar sebagai peserta didik baru, calon siswa diharuskan datang ke 

sekolah dan mengisi formulir serta melengkapi persyaratan dalam waktu yang sesuai 

dengan jam kerja. Petugas yang bertugas harus mencatat data calon siswa secara manual 

ke dalam buku PPDB, namun cara ini berpotensi menyebabkan kesalahan pencatatan, 

kerusakan, atau kehilangan data. 

 

Perancangan Sistem 

Setiap sistem memiliki tujuan tertentu untuk menangani setiap kasus yang timbul 

di dalamnya, maka setiap sistem tersusun dari berbagai komponen yang saling 

terintegrasi satu sama lain (Sutabri, 2012). 

1. Proses Bisnis 

Model use case bisnis digunakan untuk menggambarkan proses bisnis, di mana 

model ini menggambarkan interaksi antara aktor bisnis dan sistem, sebuah actor 

adalah entitas atau mesin yang berhubungan dengan sistem dengan tujuan 

melakukan tugas tertentu.(Maesaroh & Trianto, 2018) 
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Gambar 2: Proses Bisnis 

 
2. Use Case Diagram 

Use Case Diagram digunakan untuk menggambarkan bagaimana pengguna 

berinteraksi dengan program dan perilaku pengguna dalam menggunakan aplikasi 

tersebut (Wenthe et al., 2021). 

 

Gambar 3: Use Case Diagram Admin dan Pegawai 
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Gambar 4: Use Case Diagram Peserta dan Pengunjung 

 
3. Class Diagram 

Class Diagram merupakan suatu model statis yang menggambarkan struktur dan 

deskripsi kelas, termasuk hubungannya dengan kelas-kelas lainnya. (Masnur & 

Difla, 2021) 

 
Gambar 5: Class Diagram Admin dan Pegawai 
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Gambar 6: Class Diagram Pengunjung dan Peserta 

 

4. Sequence Diagram 

Sequence Diagram digunakan untuk menunjukkan aktivitas objek dalam suatu use 

case dengan memberikan informasi mengenai alur waktu objek dan pesan yang 

dikirim dan diterima antara objek tersebut (Sukamto & M Shalahuddin, 2013). 

 

Gambar 7: Sequence Diagram Pendaftaran 
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Gambar 8: Sequence Diagram Kelola Pendaftaran 

 

5. Activity Diagram 

Activity Diagram merepresentasikan alur kegiatan dari suatu sistem secara visual 

(Irawan & Simargolang, 2018). 

 

Gambar 9: Activity Diagram Pendaftaran 
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Gambar 10: Activity Diagram Kelola Pendaftaran 

 

6. Antarmuka 

Antarmuka atau yang sering disebut juga dengan interface adalah kegiatan yang 

selalu dilakukan oleh manusia pada saat menggunakan alat bantu untuk 

meringankan pekerjaannya tampilan yang baik juga mudah dimengerti oleh 

pengguna dari segi fitur tampilan lainnya pada aplikasi itu. Para penggunanya akan 

memberikan pendapat yang bersifat membangun dan juga memberikan feedback 

akan aplikasu yang digunakan dan hal ini akan mempermudah penggunanya dalam 

proses yang dilakukan (Heny, 2016). 
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Gambar 11: Antarmuka Halaman Utama 

 

 

Gambar 12: Antarmuka Halaman Pendaftaran 

 

 

4. SIMPULAN  

Berdasarkan temuan penelitian ini, dapat dikatakan implementasi suatu sistem 

pendaftaran PPDB memiliki beberapa manfaat. Pertama, sistem tersebut dapat 

memudahkan pengguna dalam melakukan pendaftaran PPDB. Kedua, sistem tersebut 

dapat meminimalisir kesalahan dalam pencatatan serta kehilangan data. Dan ketiga, 

sistem tersebut dapat membantu proses pembuatan laporan dengan lebih cepat sehingga 

lebih efisien. 
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