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ABSTRAK

Sektor pendidikan merupakan salah satu sektor pembangunan yang sedang
mendapat perhatian besar dari pemerintah dan sangat potensial untuk dapat
diintegrasikan dengan kehadiran teknologi informasi. Salah satu sektor pendidikan yang
berkembang sekarang ini adalah SMK (Sekolah Menegah Kejuruan). Dalam
kelulusannya, SMK menerapkan Ujian Kompetensi Keahlian (UKK) yang merupakan
langkah  penjaminan  mutu  pendidikan dan  kompetensi pada  satuan
pendidikan SMK. UKK berbentuk ujian praktik kejuruan wajib yang digunakan untuk
mengukur kompetensi siswa selama menempuh pendidikan kejuruan sesuai bidang yang
telah dipilih. Tidak sedikit siswa dan siswi SMK mengalami kesulitan dalam
menghadapi Ujian Kompetensi Keahlian dikarenakan tidak mempunyai alat untuk
mengulang belajar dirumah atau hanya paham materi namun di praktiknya kurang
memahami dan kebanyakan persiapan UKK dilakukan dengan melakukan workshop
atau praktik langsung di sekolah dalam waktu tertentu.

Berdasarkan momentum di atas, kami berinisiatif membuat Aplikasi yang
bertujuan sebagai solusi alat bantu dalam persiapan Ujian Kompetensi Keahlian
khususnya dalam Jurusan Teknik Komputer Jaringan. Aplikasi W-Jar diharapkan dapat
membantu siswa dalam mempersiapkan diri menghadapi UKK secara efektif dan efisien
secara mandiri. Aplikasi ini menyediakan materi pelajaran, latihan soal, dan simulasi
ujian yang sesuai dengan kurikulum dan standar kompetensi yang berlaku.

Kata Kunci : UKK; SMK; TKJ; W-Jar; Aplikasi
ABSTRACT

The education sector is one of the development sectors that is receiving great
attention from the government and has great potential to be integrated with the
presence of information technology. One of the education sectors that is developing
today is SMK (Vocational Secondary School). In its graduation, SMK implements the
Expertise Competency Exam (UKK) which is a step to ensure the quality of education
and competence in vocational education units. UKK is in the form of a mandatory
vocational practice exam which is used to measure student competence while pursuing
vocational education according to the chosen field. Not a few vocational school
students have difficulties in facing the Skills Competency Exam because they do not
have the tools to repeat learning at home or only understand the material but in
practice do not understand it and most of the UKK preparation is done by conducting
workshops or direct practice at school within a certain time.

Based on the momentum above, we initiated making applications as a solution as
a tool in the preparation of the Expertise Competency Exam, especially in the
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Department of Network Computer Engineering. The W-Jar application is expected to
help students prepare for UKK effectively and efficiently independently. This
application provides subject matter, practice questions, and exam simulations that are
in accordance with the applicable curriculum and competency standards.

Keywords : UKK; SMK; TKJ; W-Jar; Application

1. PENDAHULUAN

Sektor pendidikan merupakan salah satu sektor pembangunan yang sedang
mendapat perhatian besar dari pemerintah dan sangat potensial untuk dapat
diintegrasikan dengan kehadiran teknologi informasi. (Kusnayat et al., 2020)Dampak
dari perkembangan itulah yang menyebabkan dunia pendidikan harus menyelaraskan
diri guna peningkatan kualitas dan performa institusi pendidikan untuk bisa bersaing
ditengah arus globalisasi, serta bisa menunjukkan kepada masyarakat bahwa institusi
pendidikan tersebut bisa diterima dan diakui oleh banyak pihak yang terkait. Salah satu
diantaranya adalah SMK (Sekolah Menegah Kejuruan).(Elihami & Saharuddin, 2018)

Dalam kelulusannya, SMK menerapkan Ujian Kompetensi Keahlian (UKK) yang
merupakan langkah penjaminan mutu pendidikan dan kompetensi pada satuan
pendidikan Sekolah Menengah Kejuruan. (Munjazi & Matondang, 2022)UKK
berbentuk ujian praktik kejuruan wajib yang digunakan untuk mengukur kompetensi
siswa selama menempuh pendidikan kejuruan sesuai bidang yang telah dipilih. Tidak
sedikit siswa dan siswi SMK mengalami kesulitan dalam menghadapi Ujian
Kompetensi Keahlian dikarenakan tidak mempunyai alat untuk mengulang belajar
dirumah atau hanya paham materi namun di praktiknya kurang memahami. (Agustin et
al., 2023)

Berdasarkan momentum di atas, kami berinisiatif membuat Aplikasi sebagai
solusi alat bantu dalam persiapan Ujian Kompetensi Keahlian khususnya dalam Jurusan
Teknik Komputer Jaringan. Aplikasi W-Jar dirancang dengan tujuan untuk membantu
siswa dalam mempersiapkan diri menghadapi UKK secara efektif dan efisien. Aplikasi
ini menyediakan materi pelajaran, latihan soal, dan simulasi ujian yang sesuai dengan

kurikulum dan standar kompetensi yang berlaku.
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2. METODE PENELITIAN

Dalam penelitian yang berjudul ‘“Pengembangan Media Pembelajaran E-Modul
untuk Materi Proxy Server menggunakan Metode ADDIE (Studi Kasus: Kelas Xl
Jurusan TKJ SMK Negeri 7 Malang)” (Kusha et al., 2023)membuat e-modul berupa
tulisan atau ringkasan materi persiapan UKK TKJ. Sedangkan Ningtyas, dkk dalam
penelitiannya yang berjudul “Pengembangan E -Modul Interaktif menggunakan Model
ADDIE pada Mata Pelajaran Dasar-Dasar Teknik Jaringan Komputer dan
Telekomunikasi (Studi pada: Kelas X Jurusan TKJ SMKN 3 Malang)”’(Ningtyas et al.,
2023) membuat pelatihan atau workhshop berupa praktik langsung sebagai solusi
persiapan UKK TKJ. Dan Slamet, dkk dalam penelitiannya yang berjudul “Workshop
Jarkom Berbasis Cisco Dan Mikrotik Untuk Persiapan Uji Kompetensi Keahlian (UkK)
Bagi Guru Dan Murid Di SMK Kartika 1 Surabaya”(Slamet et al., 2021) juga membuat
workshop sebagai salah satu solusi dalam persiapan UKK TKJ. Sedangkan disini
penulis mencoba membuat Aplikasi sebagai solusi persiapan TKJ yang dapat dilakukan
secara mandiri atau kelompok tanpa pendampingan khusus dari Guru atau
pengajar.(Utami, 2022)

Langkah awal yang penulis lakukan adalah Analisis Kebutuhan dan Kajian
Literatur. (Muslimin, 2020) Meliputi identifikasi kebutuhan pengguna yaitu melakukan
wawancara dengan calon pengguna aplikasi W-Jar untuk memahami kebutuhan dan
harapan mereka terhadap system serta mengumpulkan informasi dari penelitian terkait
dan literatur terkini tentang konsep, fitur, dan teknologi terkait W-Jar. Kemudian
penulis akan melakukan perancangan konsep aplikasi yaitu merancang konsep aplikasi
berdasarkan analisis kebutuhan pengguna dan literatur terkait serta menentukan fitur-
fitur yang dibutuhkan dan spesifikasi teknis aplikasi, termasuk keamanan dan kinerja.
(Kurniasari, 2020)Kemudian merancang prototipe berupa pembuatan desain antarmuka
pengguna (UIl/UX). (Niamilah et al., 2023)Melakukan ujia coba, menganalisis umpan
balik serta melakukan pemeliharaan, pembaharuan system dan perbaikan Ketika terjadi

kendalan system.(Wahid, 2020). Hal ini sebagaimana tertera pada gambar di bawah ini
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Gambar 1: Metode Penelitian ADDIE

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam melakukan proses penelitiannya untuk memecahkan masalah yang ada
penulis melakukan pendekatan wawancara kepada siswa-siswi SMK untuk menggali
informasi sehingga perancangan Aplikasi W-Jar sesuai kebutuhan dan dapat digunakan
sebagai solusi persiapan UKK TKJ.
Tahap 1: Analisis Kebutuhan dan Kajian Literatur (Nurelasari, 2020)
a) ldentifikasi Kebutuhan Pengguna: Melakukan wawancara dengan calon pengguna
aplikasi W-Jar untuk memahami kebutuhan dan harapan mereka terhadap sistem.
b) Studi Literatur: Mengumpulkan informasi dari penelitian terkait dan literatur terkini
tentang konsep, fitur, dan teknologi terkait W-Jar

Tahap 2: Perancangan Konsep Aplikasi
a) Pengembangan Konsep Aplikasi: Merancang konsep aplikasi berdasarkan analisis
kebutuhan pengguna dan literatur terkait.
b) Penyusunan Spesifikasi Fungsional dan Non-Fungsional: Menentukan fitur-fitur
yang dibutuhkan dan spesifikasi teknis aplikasi, termasuk keamanan dan kinerja.
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Tahap 3: Pengembangan Prototipe
a) Desain Antarmuka Pengguna (UI/UX): Merancang antarmuka pengguna yang
intuitif dan mudah digunakan, berdasarkan prinsip-prinsip desain UX.
b) Pengembangan Prototipe: Membangun prototipe aplikasi W-Jar berdasarkan desain

konsep dan spesifikasi yang telah disusun.

Tahap 4: Evaluasi dan Peningkatan Prototipe
a) Uji Coba dengan Pengguna: Mengadakan sesi uji coba dengan pengguna potensial
untuk mengumpulkan umpan balik terhadap prototipe aplikasi.
b) Analisis Umpan Balik: Menganalisis umpan balik dari pengguna untuk
mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan prototipe, serta menentukan perbaikan

yang diperlukan.

Tahap 5: Pemeliharaan dan Dukungan
a) Pemeliharaan Rutin: Melakukan pemeliharaan rutin, pembaruan, dan perbaikan
keamanan untuk memastikan kinerja dan keandalan aplikasi.
b) Pemberian Dukungan Pelanggan: Menyediakan layanan dukungan pelanggan yang

responsif dan informatif untuk membantu pengguna dalam penggunaan aplikasi.

Dengan mengikuti peta jalan penelitian ini, pengembang dapat memastikan bahwa

aplikasi W-Jar yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Log In to W-JAR

Daftar Akun. Klik Disini!

o
-

WELCOME
é

NE— [(1n |

Lupa Password? Klik Disini

© 2024 W-JAR laravel10 by UNISKA All Rights
Reserved. . lllustration by y Freepik

Gambar 2: Home-Login
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User interface Home-Login, merupakan tampilan admin yang digunakan melakukan
pengolahan user, mapel, kelas dan lain sebagainya. Untuk bisa mengaksesnya kita harus

memasukkan user password admin.

Jumlah Data Guru

o] [o}) r
[ N
Jumlah Data Siswa Jumlah Data Kelas
uniska
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Jumlah Data Mapel

1

1 Mapel Aktif

wwwww

Gambar 3: Dashboard Master Data

Pada menu ini berisi user, kelas, mata pelajaran untuk mengetahui dan melakukan

aktivitas ke menu selanjutnya yang dituju.

@ WJAR =

Guru

xxxxx

Relasi
SER MENU
tompilkan halaman 1 dari 1

vvvvvv

Gambar 4: Menu User Guru

Pada menu ini admin bisa melakukan pengaturan user password utuk pengguna (guru)

dan memasukkan user passwordnya.
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Gambar 5: Menu User Siswa

Pada menu ini admin bisa melakukan pengaturan user password utuk pengguna (siswa)

dan memasukkan user passwordnya.

Kelas
uniska
Amin W osil Al
10 KELAS T ELAS oPs!
Q
CODUTIGT © 2024 LOravei® by UNISKA, All rights reserved e

Gambar 6: Menu Kelas

Pada menu ini admin bisa melakukan pengaturan menu kelas.
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Gambar 7: Menu Mata Pelajaran

Pada menu ini admin bisa melakukan pengaturan mata Pelajaran yang akan diisikan
untuk persiapan UKK TKJ, sebagai contoh adalah mata Pelajaran TLJ (Teknologi

Layanan Jaringan)
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————— Anaog-Phone-PT
Home-ValP-PT Analog Phoned
Home Vo0
2811 2050
Router! Switeh1 :DH-
LaptopPT
) A
G

7960
IP Phoned

Gambar 8: Contoh Mapel TLJ untuk Persiapan UKK

Setelah user Guru memasukkan materi mata pelajaran TLJ (sebagai contoh), siswa akan

bisa membukanya melalui login akun siswa.

4.  SIMPULAN

Perancangan Aplikasi W-JAR sebagai Solusi Persiapan Ujian Kompetensi
Keahlian Teknik Komputer Jaringan diharapkan dapat menjadi solusi dalam persiapan
UKK TKJ karena disini guru dapat memasukkan berbagai macam mata pelajaran serta

link praktikum dari awal masuk SMK hingga akhir yang bisa diakses oleh siswanya.
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Sehingga siswa dapat dengan mudah mempelajari dan mengingat kembali materi atau
praktikum yang telah disampaikan sebelumnya.
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